VEKTORSKA GRAFIKA

UVOD:

Inkscape je odprtokodni program, namenjen risanju slik v formatu SVG. SVG ("skalarna
vektorska grafika") je standardiziran slikovni format za 2D vektorske slike. Omogoca
ustvarjanje racunalniSke grafike sestavljene iz posameznih likovnih elementov. Ta vrsta
programov se uporablja za risanje logotipov in vsakrs$nih grafik pri pripravi za tisk, pa tudi za
pripravo graficnih dodatkov k spletnim stranem in racunalniS$kim predstavitvam. Podobna
komericalna produkta sta CorelDraw ali pa Adobe Illustrator.

1. PRIMER
3D lik

Risanje 3D lika s pomocjo programa Inkscape.

1. KORAK

V programu Inkscape odpremo nov dokument in s pomoc¢jo orodja O nacrtamo krog in ga
poljubno obarvamo (npr. modro). Barvo lika preprosto spremenimo s klikom na barvno paleto

2. KORAK

g
S pomod&jo orodja & > spremenimo obliko kroga, tako da premaknemo rocico vozlis¢a.




3. KORAK

V tem koraku dodamo vozli$¢a, in sicer tako, da oznac¢imo podrocje, kjer Zelimo ve¢ vozlis¢
+
in kliknemo na ukaz ™ . Nato s premikanjem vozli§¢ dolo¢imo Zeleno obliko.

4. KORAK

Podvojimo lik in ga obarvamo na ¢rno. Nato kliknemo na o inna L ter spremenimo
nianso barve.
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Nato poljubno uredimo preliv in sicer z ukazom uredi.
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5. KORAK

NariSemo o¢i in ustvarimo 3D ucinek.

Oc¢i oblikujemo s pomocjo ukazov, ki smo jih uporabili Ze pri prejSnjih korakih. To sta orodji
O za oblikovanje kroga in "o za urejanje preliva.

~ =)

Nato s pomo¢jo orodja = * | ozna¢imo oko in z ukazom za zdruZevanje predmetov
zdruzimo siv in beli krogec v celoto nato pa oko samo $e podvojimo.

" Nov dokument 1 - Inkscape

Datoteka Uredi Pogled  Plast  Predmet  Pot  Besedlo Ufnki Tabla  Pomod
DEEHE AR 4e DXO/QQAQ @@@ PTEE %D

I S— aF a8 88 -5 ] o - - - :
o e e e e BE Y e el E/a & ",‘f:d F;’ a xga’ ] Zdruz: |2branel!:-redmetevs!kup|nok
e -750 -500 -250 a 250 T 500

1 ' 1 1 I | | S| PR R Wy | S S 1= LI B | . [ vt ol |v| 1 [ [ [ | <hirk (R R R B
k>
E—-EI
I 2

o |
1 i 1 1

T |

PBRS<cO0CLLHD

i
I-:;

N

In dobimo...




Nadaljujemo z dopolnjevanjem lika, tako da bo izgledal ¢imbolj tridimenzionalen.
Dodamo Se eno elipso bele barve katero uredimo tako, da zabrisanost nastavimo na 19, alfa
(prekrivnost) pa na 208. Postopek ponovimo Se na desnem spodnjem kotu.
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Nato ustvarimo Se senco. Oblikujemo jo s pomocjo oznacenih orodij.
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Na koncu lahko lik Se poljubnokrat klonira§, mu spremenis barvo, velikost,...
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